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SCUOLA PRIMARIA

TITOLO MODULO ATTIVITA DESTINATARI | DURATA
Digital game
8 & Coding
Alunni delle
Avviamento al pensiero Classi Quarte 30 ore
computazionale e alla
robotica educativa.
Scrittura creativa Alunni delle
Awviamento alla Classi Terze e 30 ore
scrittura teatrale e alla Quarte
recitazione
Artistica...Mente Laboratorio artistico e
creativo Alunni delle
* oot n 30 ore
I 'S ;,,‘:. Avviamento all’'uso Classi Prime
" degli strumenti digitali
ol per manufatti artistici.
Educazione motoria, gioco e
sport Alunni delle
Classi Seconde e 30 ore
Giochi di movimento per Terze
avvicinare gli alunni alle attivita
sportive in modo coinvolgente.
English conversation Cominléaitoneii
school lingua inglese
‘ ' Alunni delle
: 30 ore

Attivita ludico-pratiche per
rendere piu efficace la
comunicazione in lingua
inglese.

Classi Quinte




